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KUINKA?

K Kohdista huomio kaikkiin lapsiin ja tervehdi jokaisen tapaamisen alussa.

U uskalla soveltaa tehtvid lasten oppimisen tason mukaan.
I tiolla yhdessa oppien.

N Nosta kunkin tehtdvin lopuksi esille jokin keskeinen asia.
K (Gertele tilassa arvostavaa palautetta antaen.

A Anna aikaa yhteiselle rupattelulle.
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Oppaasta

Mietitko, kuinka vahvistaa lasten kielellista osaamista, tunteiden kasittelya ja vuorovaikuttei-
suutta ryhmaprosessin eri vaiheissa? Haluaisitko luoda erilaisia tunnelmia ja heratella lasten
mielikuvitusta? Onko sinulla haasteita pitaa ylla lasten vireystilaa? Tahan oppaaseen olemme
koonneet vinkkeja tarinoihin ja satuihin pohjautuvista ryhmatoista, jotka auttavat sinua suun-
nittelemaan kokemuksellisia JYUniorit-kerhoja.

Osallisuutta ja yhteista vastuunottoa tukevat tehtavat soveltuvat 6-7-vuotiaille, jotka maltta-
vat jo kuunnella hieman pidempia satuja ja tarinoita, opettelevat oman toiminnan saatelya ja
ryhmassa toimimista erehdysten ja onnistumisten kautta. Leikin kautta ollaan vuorovaikutuk-
sessa muihin lapsiin. Mukaillen opasta voi hyodyntaa myads "viskareille”.

Kussakin osiossa kuvataan ryhmaprosessin eri vaiheisiin liittyvat haasteet, ryhmatehtavien
pedagogiset tavoitteet ja 1-3 esimerkkitehtavaa. Tehtavia voi paaosin tehda ilman erityisia
materiaaleja tai tarvikkeita. Lisaksi on mainittu kirjavinkkeja, joita voi halutessaan hyddyntaa.
Vinkit ovat paaasiassa klassikkokirjallisuutta tai muita kirjoja, joita on lahes aina saatavilla.
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Ryhman muodostuminen

Haaste:

Lapset eivat tunne toisiaan ja heita jannittaa. Ryhman perustehtava, tavoitteet ja pelisaannot
ovat viela epaselvia eika halu kuulua ryhmaan ole viela muodostunut. Ryhma etsii kayttayty-
misen rajoja ja tukeutuu vahvasti ohjaajaan.

Pedagoginen tavoite:

Tavoitteena on harjoituttaa lapsia tavoitteelliseen toimintaan seka luoda edellytykset positii-
viselle yhdessaololle ja oppimiselle. Kannustetaan lapsia loytamaan omia vahvuuksiaan ryh-
massa toimimiseen seka sietamaan muiden huomiota. Tahan vaiheeseen kannattaa kayttaa
paljon aikaa, silla se luo pohjaa tulevalle tyoskentelylle.

Tehtavan toteutus:

1) Tutustuminen
Kerro, etta seuraavaksi opetellaan muistamaan nimet paremmin ja tullaan muutenkin tutuik-
si. Toimiva aloitus tutustumiseen on:
e Esittele kirja, lue siita pieni patka, valitse kirjasta itseasi kuvaava hahmo ja kerro,
miksi valitsit hahmon.
e Kirjavinkit: Mauri Kunnaksen kirjat, Aino Havukainen & Sami Toivonen: Tatu ja Pa-
tu-kirjat, Richard Scarryn kirjat.
e Seuraavaksi pyyda, etta lapset tulevat yhdessa katsomaan kirjan kuvia ja valitsevat
itseaan kuvaavan hahmon.
¢ Neuvo lapsia esittelemaan itsensa siten, etta he kertovat nimensa vieruskaverille
ja sen, minka hahmon valitsivat ja miksi. Taman jalkeen parit esittelevat toisensa
muulle ryhmalle.
e Totea, ettei kaikkien nimia voi muistaa heti ja siksi jokainen kirjoittaa oman nimensa
nimikylttiin. Jos lapset eivat osaa viela kirjoittaa, he voivat piirtaa siihen valitseman-
sa hahmon kuvan.
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2) Tavoitteet.
Kerro, ettd seuraavan tehtavan tarkoituksena on pohtia yhdessa, mita jokainen toivoisi,
etta kerhossa tehtaisiin. Kysy lapsilta:
e Mita toivot, etta oppisit?
e Minkalainen olisi paras kerho ikina?
e Kerro myos, mita itse toivot, etta kerhossa opittaisiin.
e Kirjoita omat ja lasten vastaukset lapuille ja laittakaa ne yhdessa kannelliseen lasi-
purkkiin. Purkissa on nyt kaikkien toiveet ja vimeisella kerralla katsotaan yhdessa,
ovatko ne toteutuneet. Purkkia voi myos koristella yhdessa.

3) Pelisaannot.
Kerro, etta pohditaan yhdessa, miksi saannot ovat tarkeita yhdessa tyoskentelylle.

e |ue tarina, jonka jalkeen pohditaan yhdessa juonen kulkua. Minkalaisia saantoja
tarinassa oli? Miten niita noudatettiin? Miksi ne olivat tarpeellisia? Miksi saantoja oli
helppo/vaikea noudattaa?

e Kirjavinkki: Timo Parvelan kirjat.

e Lapset valitsevat lehdista kuvia, jotka kuvaavat mukavaa ryhmaa ja kertovat perus-
telunsa limatessaan kuvan yhteiselle pahville. Tuo myds itse esille tarkeita pelisaan-
toja esim. toisten kertomuksia kuunnellaan keskeyttamatta, kenellekaan ei naureta,
autetaan toista.

e Kerro seuraavaksi, etta pelisaantojen avulla voimme huolehtia siita, etta kaikilla on
mukavaa ja opimme yhdessa. Voit tarvittaessa muistuttaa yhteisista tavoitteista ja
pelisdannodista myohemmin, jos ne unohtuvat.

“Me leikimme hippasta.
Se oli kaikista tosi hauskaa.
Samalla se oli myos aika hankalaa,

silla jokainen leikki sita omalla tavallaan.”

Timo Parvela (2018),
Ella ja kaverit mestarikokkeina. Tammi.
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G Kuohuntavaihe

Haaste:

Ohjaajaa haastetaan, konflikteja esiintyy, yleista tyytymattomyytta, ei noudateta aikatauluja,
tunteet nousevat pintaan. Toiminta viela yksilokeskeista.

Pedagoginen tavoite:

Tavoitteena on tehda ymparistosta mahdollisimman toimiva, avoin ja turvallinen, jotta kaikki
ryhman jasenet kokisivat olevansa osa ryhmaa ja heidan toimijuutensa vahvistuisi. Lisaksi
vahvistetaan luottamusta ohjaajaan.

Tehtavan toteutus:

1) Yhteistyon voima.
Kerro, ettd seuraavan tehtavan tarkoituksena on pohtia sita, mita yhteisty6 tarkoittaa. Alus-
tuksena lue kirjasta tarinan alun.

e Kirjavinkit: Allepuz, Anuska (2018), Se on minun! Lasten keskus; Huovi, Hannele,

Urpo ja Turpo-kirjat. Tammi.

e Apukysymyksia kirjan kasittelyyn:

e Mika oli yhteinen ongelma? Miten se pyrittiin ratkaisemaan? Mita esteita tuli vas-
taan? Voitte myds maistella erilaisia uusia sanoja, jotka liittyvat yhteistyohon.

¢ Jaa osallistujat pienempiin ryhmiin ja pyyda ryhmia jatkamaan tarinaa siten, etta
kirjan hahmot tulevat hyvin toimeen keskenaan. Tarvittaessa ohjaa ryhmia tyos-
kentelyssaan apukysymyksilla. Esim. Minkalainen on hyva kaveri? Mista huomaat-
te, etta yhdessa tekeminen kannattaa?

e |Lopuksi lue tarina loppuun. Pohditaan, miten hahmot selvisivat ongelmista? Mika
oli palkkio hyvasta tyosta? Miten kehuisitte sita, joka auttoi toista? Nosta esille,
minkalaisia samanlaisia ratkaisuja lapset keksivat.

e Sano lopuksi, etta lasten tarinat ja satu kuvasivat hienosti sita, miten yhteistyo
voi olla mukavaa ja toimia hyvin, kun kaikki tekevat toita sen eteen.

“Urpo: Maapallolla on vain yksi ainoa ystava. Yksi kuu.
Turpo: Se ei saa sahlyjoukkuetta kokoon.”

Huovi, Hannele (2011), Urpo ja Turpo avaruudessa. Tammi
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Yhdenmukaisuusvaihe

Haaste:

Vaikka me-henki muodostuu ja ryhma kokee suurta yhteenkuuluvuutta ja erilaisuutta ryhman
ulkopuolelle, vaarana on erilaisten klikkien muodostuminen seka se, etta ei uskalleta olla eri
mielta.

Pedagoginen tavoite:

Tavoitteena on tunnistaa vuorovaikutukseen liittyvia tunteita, kannustaa esiintymaan ja toimi-
maan yhdessa kaikkien kanssa.

Tehtavan toteutus:

1) Oma mielipide.
Kerro, ettd seuraavan tehtavan tarkoituksena on pohtia sita, miten muiden kuullen puhumi-
nen saattaa jannittaa ja omia mielipiteita on joskus vaikea kertoa muille.
e |ue tarinasta patka, jossa kirjan henkild ei uskalla puhua tai tulla esille.
e Kirjavinkki: Jansson, Tove (2016), Nakymaton lapsi. WSOY
e Puhutaan siita, miksi on vaikeaa esiintya muiden edessa tai sanoa asioita aaneen.
Mika pelottaa? Mika jannittaa? Mika helpottaa puhumista? Kuinka toiset voivat auttaa
siina, etta uskallan sanoa oman mielipiteeni?
e |opuksi lue aaneen erilaisia vaittamia ja kukin aanestaa nayttamalla peukku ylos/
peukku alas sen mukaan, ovatko samaa vai eri mielta, esim.
e Kaikki ihmiset ovat erilaisia.
¢ Eiole mukava tutustua uusiin kavereihin.
e Kaikki pitaa ottaa mukaan leikkiin.
e Tylsaa kun joutuu kuuntelemaan mita muut sanovat.
¢ Jokaisen mielipide on tarkea
e |opuksi jutellaan siitd, kuinka kaikilla on hyvia ideoita ja niita jakamalla tyoskentely
on kaikille hauskempaa. Kaikille mielipiteille on oltava tilaa, jos vain ei loukkaa muita.

2) Miten tarinan hahmot liikkuvat?
Jatka tarinan lukemista, jonka jalkeen jokainen ottaa tilaa itselleen. Laita musiikki soimaan ja
pyydalapsialikkumaantilassakuinjokinkirjanhahmo. Kun musiikkilakkaa, vaihdetaanhahmoa.
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Yhteistyovaihe

Haaste:

Hyvaksytaan erilaisuus, siedetaan eriavia mielipiteita ja tunnelma on turvallinen. Ryhma tar-
vitsee edelleen tukea, silla motivaatio saattaa laskea ja esiintyy vapaamatkustamista.

Pedagoginen tavoite:

Tavoitteena on rohkaista lapsia edelleen tutkimaan ja paattelemaan asioita yhdessa. Koke-
muksellisella ja toiminnallisella tyotavalla pyritaan pitamaan ylla kaikkien motivaatiota.

Tehtavan toteutus:

Naytelma. Kerro, etta nyt paastaan tekemaan oma naytelma. Tehdaan valilla jotain aivan
erilaista, joka piristaa toivottavasti kaikkia.
e Lue lapsille tarina ja jaa lapset sopiviin ryhmiin (3-4 henk.)
e Kirjavinkit: klassikkosadut esim. Janis ja kilpikonna (Aisopos), Todellinen prinsessa
(H. C. Andersen), Prinsessa pitkanena (Rudolf Koivu).
e Jokainen lapsi saa oman roolinsa ja tehtavana on naytella jokin kohtaus tarinasta.
e Anna lapsille reilusti aikaa harjoitella naytelmaa ja lopuksi esitetaan se muulle ryh-
malle. Kerrotaan, etta esitysten ei tarvitse olla pitkia (n. 5 min.)
e Huom! Jos naytteleminen jannittaa, voidaan kayttaa myos sormi-/kasinukkeja, jos

sellaisia 10ytyy.
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Lopetus

Haaste:
Lopetusvaiheessa koetaan usein erotuskaa ja saattaa olla epaselvaa, mita opittu.

Pedagoginen tavoite:

Tavoitteena on pohtia kerholle annettuja merkityksia, reflektoida mennytta erilaisten harjoi-
tusten avulla seka itsenaisesti etta ryhman jasenten kesken. Lopetusvaiheelle tulee jattaa
runsaasti aikaa.

Tehtavan toteutus:

Kerro, etta seuraavaksi mietitaan, mita kerhon aikana on tehty ja saavutettu.

e Pyyda lapsia valitsemaan postikortti tai muu kuva, joka kuvaa sita, millaista kerhos-
sa oli. Mika oli kerhossa mukavaa ja jai erityisesti mieleen? Jokainen kertoo, miksi
valitsi kortin.

e Ota alussa kurssin tavoitteista tehdyt tavoitteet esille ja kay jokainen tavoite lapi
yhdessa lasten kanssa miettien, mitka tavoitteet toteutuivat ja mita jai viela kesken.

e Lopuksi istutaan ringissa ja pyydetaan lapsia jatkamaan satua siita, mita kerhon
jalkeen tapahtuu. Kerro etta mita hulluimmatkin tarinat ovat sallittuja ja ei ole oikeaa
tarinaa. Satu alkaa, olipa kerran kerho, joka loppui, mutta sen jalkeen... Johdattele
aina valilla tarinaa sanomalla esim. kunnes eraana paivana... siita seurasi, etta...

e Kiita kaikki lapsia mukanaolosta. Anna paljon positiivista palautetta siita, miten hie-
nosti he ovat olleet mukana.
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Ryhman kehitysvaiheet

Ryhmdn
muodostuminen

Kuohuntavaihe

Yhteistyovaihe

Yhdenmukaisuus-
vaihe

Ryhmaprosessin vaiheiden esittely on karkea jaottelu, silla ryhma ei etene aina suoraviivar-
sesti ja on jatkuvaa muutosta. Kukin vaihe saattaa esiintya yha uudelleen ja osittain myos
paallekkain. Jokaisen ryhman kehitysprosessi on myds erilainen. Ryhman kulun hahmotta-
minen auttaa kuitenkin ohjaajaa kuljettamaan ryhman dynamiikka ja vuorovaikutusta oikeaan
suuntaan.

JYUniorit.

JYUniorit-toiminnan tavoitteena on lisata junioreiden kiinnostusta tieteeseen, taiteeseen ja
tutkimukseen seka vastuullisuutta ymparistoa kohtaan. Tyopajoissa, kerhoissa ja leireilla
lapset ja nuoret (5-18-v) paasevat kokeilemaan, kuinka tiedetta, taidetta ja tutkimusta teh-
daan - maailmassa riittaa paljon ihmeteltavaa kaikenikaisille!

Tiedekasvatuksen myota lapsi tai nuori oppii ajattelemaan ja ratkaisemaan ongelmia. Ko-
kemuksellinen oppiminen, elamyksellisyys ja tutkiminen ovat keskiossa. Tunnekokemusten,
itse tekemisen ja eri aistien kautta opitut asiat ovat helppoja hahmottaa ja ne jaavat helposti
mieleen. Lasta ja nuorta ohjataan samalla huomioimaan myonteisia hetkia omassa toimin-
nassaan.

10/
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Lasten ja vanhempien antamia
palautteita JYUniorit=toiminnasta:

nKivaa, ettd “Mukavaa tekemistd, huippuohjagjat,

- itst_% : kaikki ohjattu teimintq olj kivaa”
tehda Pu‘.‘o“'

n sisndiolevana aikuisena ennakko- "Pcll:asta oli
luulot vaikean aiheen tuomisesta tutkimukset

lapsen tasolle hdlvenivat.” ja askartely”

"Tarina alussa rauhoitti [l “Lapsildhti kurssille joka
|qpsiryhméiéi ja avasi aamuy lloisena ja sai
tilaa mielikuvitukselle.” leiriltd uusia kaverejtq”

On ;J(Hu:;' mielenkiintoista quqtq aihettq S
€rnosta saqdyn kirjan avullq” oli uuden

oppiminen.”

"Parasta oli yhdessfi
tekeminen ja ideointi.’

"Lc_lpsi tuli kotiin iloisellq
mielelld ja innoissaqn”




¢

A
Q rLLI
-k:r‘a-'a\;iNaaN JYVASI!YLAN

KESAYLIOPISTO

Tarinat hellivat

mielta ja kehoa!
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